ТОР GAMES 


„от 11/2000 


Icewind Dale | Нотемони!: Сатасузт 
The Outforce | Horizons | New World Отен 


ТОР GAMES 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание "Computer през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


WAP игрички 

Ако компютърът ви ce развали и настане адска скука, He бипо трагедия, 
миспи си Сергей Ганчев и пояснява — един GSM мобилен телефон, 
поддържащ стандарта М/АР, ви решава проблема... 


RJ Trivia 
Froghop Inc./ Netage Solutions тс. 

Българо-американската компания Меїаде Solutions Inc. започна 
изграждането на МАР&РС интерконективен портал за игри Fun on the 
Кип. Първата игра RJ Тима, създадена по най-новите Интернет 
технологии, вече е завьршена. Представя ни я Стефка Додова, 

мениджър на проекта. 


New World Огаег 

Termite Games 

Поредният 3D шутър? Може би. Така поне изглежда на пръв поглед. 
Ще трябва отново да се вживеете в нечия роля, за да изпълните 
няколко задачки-закачки. Ще има корупция, висока пребтъпност, 
мизерия, щурмови отряди... Така казва Иван Димитров. 


месечно приложение на cn.Computer за игри 


„ ТОР САМЕ 


Тһе Outforce 

ОЗ 

Едно завръщане в двуизмерния свят. 
Иначе действието се развива в далеч- 
ното бъдеще. И някьде там се вихри 
борба за надмощие в космическото 


пространство. Николай Петров а М 


споделя бегли впечатления. 


Ногігоп5 

Artifact Entertainment 

Една масивна ролева игра за мултиплейър. Свят, пълен с 

фантастични и екзотични места, предмети и същества. Свят на богове и 
религии. Ангели, демони, дракони... и какво ли още е видял Мартин Димитров, 
хвърляйки натам един предварителен поглед? 


Icewind Dale 

Black Isle 

Тя ще ви пренесе във фантастичния свят Ha Forgotten Realms. Групата ви ще 
се подвизава в мразовитите северни земи на Еегип, наречени Icewind Бае 
(Долината на ледения вятър). Какво обаче ви очаква там? Както всички AD&D 
игри, и тази е доста трудничка. Спокойно! Имате помощта на Боян Иванов. 


Homeworld Cataclysm 

Barking Dog Studios/ Sierra 

Ето че нов представител Ha стратегиите в реално BpeMe — 
Homeworld: Саасузт на Barking Dog Studios с 
разпространител Sierra, защитава предимствата Ha жанра. 
Мисли, наблюдения и заключения за поредната топ игра 
споделя Николай Петров. 


Сергей Ганчев 

Сдобивате се с нов модел мобилен телефон (може да сте го спечелили от лотарията на БДЖ или 
да сте го получили като подарък от леля си за това, че са ви приели архитектура в семинарията). Явно за сметка 
на това седмица по-късно ви изгърмява компютърът, но не изведнъж, а бавно, бавно и изключително подло. Пръв 
предава фронта мониторът. Повредата не е сериозна, трябва само да смените бушона, но точно тогава в сервиза 
изведнъж получават спешна поръчка и групово отлитат за Сребърна. Това не ви стряска, слизате до мазето и изко- 
павате монитора на вярната 386-ица. Той е от оная серия „мегарадиейшън“, дето ви кара да се хванете за очите 
след три минути и половина. Стискате зъби и търпите. Минава ден, минават два и изведнъж бум-тряс - Windows- 
а не ще да запали. Прибирате компютъра в куфара и... в сервиза. 

Прибирате се изморени, отчаяни. Някой ви търси по мобилния. Леля ви ви моли да й пратите рецептата за 
ябълковия пай. Затваряте и седите, вгледани в малкото екранче на иначе не толкова малката Мокіа. И изведнъж ви 
просветва, стигате до бюрото и вадите опътването на телефона. Ура! На тази проклета половинкилограмова гади- 
на има игри! Качени са едни от най-големите класики. Душевното ви спокойствие се завръща бавно, но решител- 
но. Вманиачавате се... 

След около три седмици ви писва. Просто сте прекалили, купили сте си нова литиево-уранова батерия и сте 
успели да превъртите всичко по поне осем пъти. Тръпката вече е изчезнала... 

И от това състояние обаче има изход - стандартът WAP (Wireless Application Protocol), чрез който безпроб- 
лемно можете да ,прелиствате" Интернет съдържанието на екранчето на мобилния си телефон. Идеята хич не е ло- 
ша, нали! Без да губите време, можете да си проверите пощата, да видите какво ще е времето днес и кой е спече- 
лил последният кръг от Формулата, провел се някъде на другия край на планетата, където хората обикновено спят, 
докато вие обядвате. И най-важното - вече има достатъчно добри места в Интернет, където се предлагат игри, нап- 
равени на базата на новия стандарт. Повечето от тях имат един плюс и този плюс не е нищо друго освен един дос- 
татъчно вманиачен противник (човек, снабден с подобен телефон), разхождащ се някъде из планетата. Да си приз- 
наем, адски хубаво е да разбием гадния компютър, но нищо не може да се сравни с победата над човека. 

Следват някои от типичните игри, с които можете да се позабавлявате, ако успеете да се сдобиете с WAP 
телефон: 

- класическата игра, позната от часовете по математика и адски досадните часови дупки, причи- 
нени от отсъствието на любимия учител. Играта е за двама (всъщност всички игри, на които се натъкнах, бяха за 
двама). Както може би се досещате, думичките, които се използват, са на английски. Тъй че спокойно може да ви 
спести половината от подготовката за ЗАТ 1. Един от сайтовете предлага и зала на славата, в която човекът с най- 
много победи се вписва автоматично. 

== Руска рулетка - правилата са познати. Револвер (шестзаряден), един патрон. Барабанът се завърта и след- 
ва клик или клик бум. За предпочитане е да чувате само клик. 

Морски шах – кръгче, хиксче. Полето е класическо - девет квадратчета, три подредени в линия / диагонал 
/ печелят. Това е една от най-разпространените игри, среща се практически навсякъде. Управлението се извършва 
много лесно. Натискате 1 и отбелязвате горе/ляво, натискате 9 и хиксчето попада в долният десен ъгъл. Изобщо 
кеф. Всеки, достъчно дълго играл тази игра, е стигнал до основните й положения. Неприятното е, че две подобни 
персони могат да прекарат останалата част от живота си в положение реми, освен ако някой от двамата не се из- 
нерви дотам, че да натисне 4 вместо 3. 

Близки срещи от третия вид (вариации по темата). Става въпрос за игри, които не се играят с човешки 
опонент, но резултатите се броят и влизат в класацията. 

Е Египетската мистерия. Целта на играта е да се измъкнете-възможно най-бързо от средноголяма египетска 
пирамида. Задават се въпроси. Всеки отговор всъщност определя посоката, в която бихте могли да тръгнете. Нап- 
ример верен отговор е 1. Единицата съо 
играта ще ви засипе с въпроси, т.е. все н 

Онова познато 
на играта е да успеете да изкривите дъга 
казано по друг начин - трябва да се опит 
те възможност за различни действия. Ре 

овощ Един от въ 
бързо трябва да претича през силно наз 
пятствия остават, втората - колко сте съб 

Ами голфът си е голф. Ед 

на удара. Ако поне веднъж сте се докосв 

ласите, че игри, направени по тема голф 

Овчарски скок. Още малко лека а 
пятствието. Колкото по-точно се прицели 

Другите. Всички други игри са изгі 
пи. Просто всичко си е както при компют 
да се справят добре с игри колкото еди 
Дори и най-съвременните мобилни устро 
на-две нещата ще са се попроменили. До 
ратора у нас СЗМ услугите ще са далеч 


top games 2 


° RJ Trivia ودد‎ 


Froghop Inc./ Netage Solutions 1пс./ ой. / 
Стефка Додова р а 7 «и 


Меїаде Solutions Inc. 
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| Българо-американската компания Netage Solutions Іпс. започна из- 
граждането на WAP&PC интерконективен портал за игри Рип оп the Кип 
| по поръчка на американския си клиент Froghop Inc. Първата игра RJ Trivia, 
| създадена по най-новите Интернет технологии, вече е завършена. 

RJ Trivia е игра на въпроси и отговори от типа на състезанието “Ми- 
| нута е много”, в която можете да изпробвате познанията си в областите ж: 
[| наука и техника, спорт, свободно време, музика и кино, като при това ида, 
| 
| 
| 
| 
| 


| 
| 
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те дали да играете самостоятелно или в отбор, на персоналния си компютър 
(http://www.froghop.net) или на своя мобилен телефон, поддържащ стандарта 
МАР (http:/wap.froghop.net). Целевият пазар на играта са Съединените щати и 
скандинавските страни, където достъпът до Интернет през мобилни устройст- 
ва вече е част от живота на хората. Засега българските потребители могат да 
пробват WAP играта, ползвайки Ericsson Gateway (вж. карето) или МАР симу- 
латора на ОР.ЗОК, който може да се “свали” от умуму.рпопе.сот. 


Как да играем от мобилен телефон Ады саша з: арры: LE арайлы шыган та 
Ако имате мобилен телефон, поддъжащ стандарта WAP, в настройките му включете: 


Ericsson Gateway IP: 95.58.110.201 


Data number: 1000 
Отворите ли браузъра на така настроения мобилен телефон, ще се свържете с Интернет през Ericsson 


> мау. Ще имате грижата единствено да зададе адреса http://wap.froghop.net, на който ce намира играта, описана 
в тази статия. 
кнн Очаква ce към края на годината МобилТел да пуснат официално собствен WAP Gateway. 

Подробна информация за мобилния достъп до Интернет Ha базата на стандарта WAP можете да 


намерите в Computer 12/1999. 


Режим на игра за един потребител (Single Моде) 
Играта задава въпроси от петте области в произволен ред, като ви дава възможност да прескочите въпрос, 
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Ha който не желаете да отговаряте. Можете да играете като гост или да се регистрирате, за да персонализирате npe- |] 
живяването. Разработеният от Netage софтуер следи динамично профила на всеки регистриран играч, категориите | 
от въпроси, които той е избирал, и съобразявайки се с тях, все по-често задава въпроси от тези категории. Целта на 
играта е набирането на максимален брой точки, които по-късно могат да се осребряват за различни награди, пре- | 
доставяни от спонсорите, или да се ползват за закупуване с отстъпка на промоционни продукти. В момента [| 
Егодпор.пеї е в процес на преговори с рекламодатели, чиито продукти ще могат да се закупуват през Redeem Points 
секцията или чрез QuickBuy фунцията, която съпътства част от спонсорските въпроси. | 
За всеки правилен отговор получавате една точка, на всеки 100 въпроса получавате спонсориран от рекла- || 
модателите въпрос, който носи 5 точки, а на всеки 250 въпроса има бонус рунд от 4 обикновени и един спонсорски | 
въпрос. Правилният отговор на всичките 5 въпроса записва още 100 точки във вашия актив. Също толкова точки по- | 
| 
[| 
| 
І 
[| 
| 
| 
| 
[| 
[| 
[| 
|| 
|| 
[| 


лучавате и при регистрация на нов играч, на когото сте изпратили линк към сайта на Егодһор. 

Всеки въпрос е съпътстван и от реклама на един от спонсорите на сайта, като рекламите често включват и 
Соироп или QuickBuy функция. Coupon носи определена отстъпка върху който и да е от продуктите на спонсора. С 
кликване върху такъв линк директно се изпраща в електронната поща на играча номерът на спечеления купон. Иг- 
рачът може да го отпечата и да го осребри в магазините на спонсора или пък да използва номера за он-лайн покуп- 
ка от електронния му магазин. QuickBuy линковете са предназначени за промоционни продукти на спонсора, които 
могат да бъдат закупени директно, без да е необходимо да се посещава електронен магазин. Единственото условие 


е играчът да е регистрирал в профила си номер на кредитна карта. 


Режим на игра в екип (Теат Моде) 
Право да се включи в общата игра има само този, който е регистриран потребител, тъй като за покана в иг- 


рата се използва специално създаденият адресен указател. Поканата може да бъде получена по всички средства за 
комуникация, които потребителят е регистрирал за себе си - електронна поща, ICQ и SMS. Отборите са два, а бро- 
ят на играчите е неограничен. Всеки кръг се състои от 10 въпроса към всеки от отборите. Те отговарят последова- 
телно, като всяка двойка въпроси е задължително от една и съща категория. Всеки от играчите в отбора победител 
удвоява спечелените точки при първа победа, утроява ги при втора последователна победа и т.н. Докато обмисляте 
правилния отговор на въпроса, можете да обменяте мнения със съотборниците си чрез разработения от Netage чат, 
в който можете да виждате последните няколко реплики, дори ако играете през мобилния си телефон. Това предс- 


тавлява едно съвсем авангардно технологично решение. Подобна функция има вградена едва в новия Nokia 3310. 
Повече информация за следващите И/АР/РС игри от серията Fun оп the Кип можете да получите от сайта на Меаде Solutions 
www.netagesolutions.com. А ако сте разработчик на WAP приложения и искате да работите на гребена на Интернет технологиите, по- 


сетете НЦр://сагеегз.петадезоийопз.сот. 


редварителен поглед к. А 


Иван Димитров 


„Огдапігеа сгіте is big бизтезз апа іё is Баа Биѕі- 
пез5. It's а worldwide problemî that threatens рибіїс safety.“— President 
ої {һе мопа police. 


Информацията за играта New World Order ми попадна случайно, 
докато един слънчев ден, сърфирайки в Интернет, се озовах на сайта на 
шведската фирма Termite Сатез. Оказа се, че тя се е заела с нелеката 
задача да създаде „нов световен ред“ - New World Order На някои от вас 
тази фирма може би е известна под името пзотпа Software, разработвала играта Decay. Работата по Decay 
обаче бе отложена. Защо ли? с 
ннд „Защото в главите на момчетата от Termite Сатез се разлетели разни нови аР. интересни идейки, 
чрез ‚ които се е заформила работата по играта New М/огід Огавг. Според думите на разработчиците й става 
въпрос за нещо много по-добро и по- модерно от онова, което би представлявала Оесау. Вероятно имат пра- 
во, защото това, което успях да науча, ме за ного. 

Потривам доволно ръчички и се захващам с драсканиците по адрес на играта. И така... 


НИЯ м 


TERMITE 


"о 


ни Корупция висока престъпност мизерия, Човечеството отдавна се е разделило на бедни и свръхбо- 
тати. Светът тъне в разруха, приклещен от хватката на трансконтиненталната престъпна организация, нарек- 
ла себе си Синдиката. Останалите по-малки Нас дши ы се о с нея в опитите си 
да вземат по някое и друго парче от баницата. ~ و‎ т 


корупцията, в нея, въпреки изгнилите й 


отряд, чията.приоритетна задача е да се справи с престъп- 


ността. - _ 
мы 


ИГРАТА ЗАПОЧВА... “==, 

Но какво всъщност ще представлява тя? Поредният 
ЗО шутър? Може би. Картинките от New World Order подс- 
казват, че става въпрос за триизмерна игра, в която вие ще 
се вживеете в нечия роля, за да изпълните няколко задач- 
ки-закачки, като не трябва да пренебрегвате работата в 
екип. Повлияни от множеството разклонения в жанра на ЗО 
шутърите като например Надеп and Dangerous или Thief， 
авторите са решили да заложат на колективната игра, на- 
помняща на настолните КРС игри, с тази разлика, че тук ро- 
лята на водещия се поема от компютъра. Забелязват се 
елементи и от Соттапаоѕ, Delta Force и още ред други иг- 
ри, отдавна утвърдили се на пазара като печеливши. Атмос- 
ферата дори ми напомня малко на позабравения Зупасае, 
при това едната от двете сили в играта носи името му - Синдика- 
та. Но нека да спра дотуки най-сетне да изплюя камъчето, казвай- 
ки за какво точно става дума. | 

New World Огдег ще бъде мрежова екшън симулация, при 
която играчът ще може да се включи в даден боен отряд на една- 
ш та от страните в играта и оттам нататък да поддържа позициите Й 
в новия свят. От вас зависи дали ще предпочетете добрите, в слу- 
чая новосформирания отряд за борба с престъпността, или ще се 
оставите на тъмната ви половина да ви поведе по пътя‹на злото; 
за да защитавате интересите на Синдиката. Както се казва в кни- 
гите игри - сега изборът е единствено във вашите ръце. А ето и 

ГОЛЕМИТЕ СИЛИ: | 
Синдикатът. Най-могъщата и от- 

лично структурирана престъпна организа- 
з ция в целия свят. През 1998 година сфор- 
© мира няколко нови подразделения, които 
сега са внедрени в поне 16 държави по 
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структури, тя все пак а, напредък, колкото и невероятно дач 
изглежда това. Тя сформира т. нар. международен щурмови 


света. Хората му са много добре тренирани и отлично организирани. Синдикатът представлява огромна запла- 
ха за реда по целия свят. Бойните му групи са известни със своята жестокост и използването на автоматично 
оръжие. В много градове насилието; на уличните банди е подтикнато от тази организация, като огромна част от 
тях имат пряка връзка с престъпните мрежи на Синдиката. Монополът над вноса и продажбата на оръжия и He- 
легални стоки е все още в неговите ръце. Понякога, при особено спекулативни далавери работи заедно с тра- 
диционната организирана престъпност и моторните банди, обявени извън закона. 

Международният щурмови отряд . Днес настъпва нова ера, ера в която няма да има място за прес- 
тъпления, и градовете отново ще започнат да просперират, а улиците отново ще бъдат безопасно място. Всич- 
ко това се дължи на новото поколение части за борба с престъпността, които имат подкрепата на почти всички 
странизпо света. Те са тренирани перфектно, притежават отлично въоръжение и пълна тактическа информация 
за всяко място-на планетата. Те ще заличат Синдиката от лицето на Земята, за да превърнат света ни в едно 
по-добро място за живот. Като най-добрите от най-най-добрите те ще успеят в своята мисия. 

Речите са много горещи и докато все още парят, ще допълня, че в процеса на играта ще имате възмож- 
ност да избирате от пет класа бойци, всеки от които ще притежава специфични умения и ще може да използва 
определен тип оръжия. Това говори, че превърналото се в стандарт при 3D шутърите безразборно пушкане на 
противниците няма да доведе до нищо хубаво, а най-вероятно ще оставите отряда си в едно негативно за-него 
положение. Което пък значи, че обезателно ще трябва и да се обиграете с екипа си. Но нека спомена по някол- 
ко думи за 


- КЛАСОВЕТЕ БОЙЦИ а 
Снайперист (sniper) - спец в областта на засадите и стрелбата от далечни разстояния. 
Щурмовак (assault) - единственият боец без специално умение. Ще бъде безценен при престрелки на 
къси и средни разстояния, както и при прикриване на групата. 
Водач (tactical) - човекът, който организира целия отряд и го превежда през всички препятствия. 
Експерт по експлозивите (explosives ехреп) - поставя, взривя- 
ва и обезврежда есплозиви. Е 
Експерт по ръкопашен бой (сіо5е-сотраї expert) – когато тряб- 
ва да се действа безшумно... 


Авторите натьртват на думата мрежова игра. Предвидили са оба- 
че и режим на самостоятелна игра, в която сами или заедно с приятели 
ще можете да се заемете с изпълнението на различни сценарии. Опера- 
циите ще варират от защита на строго секретни лаборатории, през щур- | 
муване на добре охранявани резиденции, та чак до тънкостите на заса- | 
дата. Говори се също, че ще има някаква система за натрупване на опит, | 
но доколко това ще се превърне в реалност, не бих могъл да твърдя. Вло- 
жих много усилия да изкопча повече данни за играта от продуцента и 
Nicholas Сеаегѕігот, но човекът оттатък беше железен и не допусна.из- 
тичането на много информация. 

За графиката и звука засега не. може да се каже почти нищо, за- 
щото играта е още в много ранен етап на разработка и ако за нещо може 
да се говори, то това са картинките, представени от Termite Сатез, а те 
са многообещаващи. Ще добавя само още един пикантен факт, а имен- 
но, че местата на специалистите по звуковите ефекти са все още вакан- 
тни. 

Толкова за New World Order. Нагласете си часовниците и оча- 
кавайте появата на първото й демо. Авторите на играта все още не 
са обявили дата за излизането й на пазара, но и да беше така - кой 
спазва срокове? 


ел: РАМ 
не: 01.12.2000 


Малко връщане назад 
в графично отношение с нос- 
талгия по доброто старо вре- 
ме - ето какво можем да очак- 
BaMe от ОЗ. Ето защо The 
Outforce е като едно завръща- 
не удома в двуизмерния свят след кратък престой в третото измерение. 
Производителите залагат на познатата формула, донесла успех на дос- 
та стратегии от този тип, а тя е „събирай, строй и убивай“ (последова- 
телността е без значение). 

Подобно на Starcraft три раси ще се борят за първенство в кос- 
мическото пространство, като суровините, необходими за оцеляване и 
развитие, ще са две. Сюжетът, 
естествено, е свързан с далечното бъдеще. Някъде през 25-ото столе- 
тие се разиграва следната драма. Астероиди решават на своя глава 
да навестят Земята, без да се посъветват дори с мирните й обитате- 
ли. Тпе Outforce — хората в играта, са принудени да напуснат тези мес- 

та, които са останали запазени. 
Придвижвайки се между звез- 
дите, наште типове се сблъск- 
ват с две форми на разумен 
живот, спорещи от столетия за 
вече забравени неща. Единият 
вид същества ще прилича на 
костенурки Gobins，a другият 
„вид ще представлява внуши- 
Телните войни на Споп Empire. 
Тук по всички изнесени досега 
данни трябва да започне само- 
то действие. Първата мисия оп; 
ределя хората, с„които”вие иг- 
_ раете,, кат Мйедователи 
случая с.ийчезналата станция 
Babylon 5. По-нататък мисиите 
се разнообразяват, надявам се. 
Ако се, вгледате внима- 
телно в картинките към статия- 
та, ще видите как в донякъде 
измамната графика може да се 
предположи наличие на триизмерност. Лично аз не бих допуснал, че 
следващия месец ще играя 20 стратегия, но авторите на The Outforce са 
си казали без задръжки още със започването на работата по нея, че тя 
ще бъде двуизмерна. Мнението ми е, че играта би имала успех в днеш- 
ния 3D свят само при проява на голямо любопитство от страна на маниаците на RTS. Ще видим. 

Играта ще се отличава с усъвършенствано управление. Производителите обещават то да бъде елемен- 
тарно и интуитивно както по време на бой ака и по времё на тактическите затишия, предвидени за развитие, 
Издаването на заповеди и сещаването на формации напомня доста на Homeworld ие също толкова ефект ій 
но. 


Като цяло обаче несе нам 
качи като мото на играта The OU 
ставянето на космическата „дълб: 
зотично, но не и непостижимо. Ост 
„доброто предположение, че"щеїза 
"Не правят хората за едната идея! М 
Ва RTS! Нека маниаците да попълва 


нещо напълно ново, за да се приз 

е. Необичайното може би е пред- 

а лист хартия. Това звучи ек- 

О си го знаем. Музика, звук с 

повечето вкусове. Какво ли 

зантастика и ето почти гото- 
а обща култура: | 


г) 
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| Дата на излизане: средата на 2001 
- ча Мартин Димитров 


Седях си един ден пред компютъра и гонен от скуката, реших да се поразходя из Интернет и да потьрся 
нещо интересно. И така случайно попаднах на уеб сайта на една игра, носеща гръмкото заглавие Нопхойв (Хо- 
 ризонти). Хвърлих няколко бегли погледа на представените картинки от игратаги първоначално останах с впе- 
"Чатиението, че това е поредният 3D:Shooter. След доста обстойни: проучвания обаче разбрах, че става въпрос 
| за Massive Multiplayer Role-playing Game, в буквален превод - ма- 
СИВНа ролева игра за мултиплейър. 
| Бях като гръмнат! Та аз въобще нямах представа що за чу- 
до това „масивна ролева игра за мултиплейър“ (нека го съкратя 
така: МРИМ). Е, вярно, бях чувал да се носят слухове за такива иг- 
ри, затова реших да се поразровя из старите архиви. И ненадей- 
но, като птичка, пусната от кафез, изскочи информация за играта 
Ever Quest — един типичен пример за МРИМ, в който геймърът из- 
бира герой, определя както расата, така и класа на своето отроче 
и се впуска с него в дебрите на някакъв фантастичен свят. Ето че 
дотук се изчерпва общото между МРИМ и обикновените КРС иг- 
ри. В масивните ролеви игри за мулти и геймърът може да М 
г) ; прави каквото сий | 
иска и както смет- 
не за добре. Няма 3 
ги ограниченията, | 
| наложени от пра- 
І волинейното развитие на историята и героя, така че играта се 
: доближава много близо до реалността. 

Този тип игри предлага както соло вариант, при който гей- 
мърът бъхти сам чудовищата и трупа опит на свой гръб, така и 
мултиплейър, в който могат да се включат огромен брой играчи 
(доста над осем), като тръпката е по-голяма, а шоуто - страхотно! 

Но нека си дойда на думата. Както вече казах, бях шоки- 
ран. След като обаче отмина моментното ми вцепенение, устано- 
вих, че фирмата за компютърни игри Artifact Entertainment се е за- 
ела с нелеката задача да превърне този МРИМ-вгреалност те. да 
Е [ вий създаде играта 
Нопгопз с нейния свят от различни градове и империи, до които 
се стига по обикновения черен път, по вода или дори под земя. 
Свят, пълен с фантастични и екзотични места, предмети и същес- 
тва. Свят на богове и религии. Свят на възход и падение. Светът 
Istaria. 

Според авторите, които са се трудили неуморно ден и нощ 
и продължават да се трудят, всяко общество ще разполага със 
своя собствена история и геймърът ще има правото да избира 
дали да се вмъкне в нея, или да играе отделно като вълк-единак. 

Така или иначе, една от основните цели ще бъде развити- 
ето на героя = на неговите качества и способности. Когато геймь- 
рът създава герой в Horizons, според избраната раса, наклоннос- 
ти, социален статус и т.н. ще се определя в каква среда ще тряб-, 
ва да бъде „роден“. Всеки такъв И ще започва играта на оп- 
«гїределена 
възраст. Ще има родители и някаква история за детството 
си. Най-интересното е, че ще може да разчита на родители- 
те си за различни неща. Например ще може да ги помоли 
за съвет или да поиска храна, та дори и пари. 

Освен това в този МРИМ ще могат да участват де- 
4 сетки играчи. И ако това не е супер, здраве му кажи! 

Та като стана въпрос за героите, пък и за расите, 
момчетата (и момичетата) от Artifact Entertainment са се пос- 
тарали да въведат доста разнообразни раси (общо 15), 
К включително и дракони! 
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Расите 


Поставени от своя бог Rasha, ангелите са защитници на справед- 
ливостта и всичко добро. Обратно на демоните, ангелите създават и пома- 
гат на тези, на които могат. Те имат дарбата да лекуват останалите, както 
и да пътуват през астралния свят само с един жест. Ангелите могат да ле- 
тят на къси разстояния и са извънредно добри в природната и ориентира- 
на към светлината магия. Те имат високо ниво на паранормални способ- 
ности и са необикновено силни и бързи. 


Апае! 


Оетоп 

Демоните са извънредно злобни и порочни. Те не могат да се 
контролират и са способни по-скоро да убият някого, отколкото да се 
въздържат. Смятат, че са индивиди, които трябва да са по-могъщи и 
разрушителни от когото и да било. Силни магьосници са, но рядко ня- 
кой от тях достига до зряла възраст. 


Драконите са рядкост, защото е лесно да бъдат 
убити, докато са малки. Драконите започват сравнително 
млади и са по-дребни от човека. На този етап не са силни 
и не могат да летят. Имат по-малко способности, отколко- 
то техните застаряващи родители. Нужно е много опит и 
време, докато драконът порасне и се превърне във въз- 
растен индивид. За сметка на това наградата е извънред- 
но... разрушителна. 


З Драядите са слаби и крехки сьздания. Те обаче са надарени с крила, 
| поради което могат да се движат сравнително бьрзо. Освен това са много ин- 
телигентни и са признати като най-добрите магьосници. Драядите са младоли- 
ки и затова е трудно да се определи вьзрастта им. 


Е! 
Елфите са стройни същества, малко по-ниски от хората. Те 
са доста ловки и много интелигентни. Имат вътрешното чув- 
ство за магия и са отлични заклинатели. { 


Goblin 
Гоблините са ниски същества със зеленикава 
кожа. Те обикновенно са слаби и болнави, но 
са бързи. 


Джуджетата са ниски и набити. Те са издръжливи и 
доста силни за своя ръст, но са бавни. Джуджетата 
плуват едвам-едвам. Ядат много, но пък виждат в 
тъмнината. 


Giant 

Гигантите ce различават доста от хората. Обикновено са високи 
около три метра. Изключително силни са, но не са особено ум- 
ни. Ядат повече от останалите раси. Освен това виждат по-зле 
от хората и не могат да плуват. 
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__ Human 

Обикновени нормални хора. Те са 
изключително подвижни и гъвка+ 
ви, затова се срещат практически 
навсякъде. Хората нямат изразе- 
ни силни и слаби страни: 


ка. Те са с хитинова обвивка и наподобяват»насекоми. Раз- 
полагат с крила и могат да летят на къси разстояния. 


Орките са с човешки ръст. Обикновено са доста грозни. Те са силни и изд- 
ръжливи, но за сметка на това са бавни и изумително глупави. 


Гатипап 
плуват сравнително добре и дишат под водата. Могат да живеят извън 
водата само няколко часа, като през това време силата им намалява 
главоломно. Обичат както сладка, така и солена вода. 


Sssli 
Сссликовете приличат на хибриди между хуманоиди и впечуги, 
ходещи на два крака. Те обичат топлия климат и предпочитат 
или джунгли, или пустини. Почти не се нуждаят от храна.. 


Vampire’ _ | 
| Вампирите в Horlzons всъщност са отделна раса. Те се хранят 
с кръв, но не превръщат във вампири, убитите от тях същества: Безс- 
мъртни са и почти нямат слабости, освен че са уязвими на огън и сила- 
та им през деня е два пъти по-малка. Неслучайно нощта е техният съ- 
юзник. Те са извънредно повки и доста интелигентни. Някои вампири 
дори са заклинатели. | 


2 у 


Saris 

Сарисите са същества, подобни Ha елфите, но са 
по-високи от хората. Те са велики крадци и отлични 
стрелци. За съжаление се нуждаят от повече почив- 
ка и възстановяване, отколкото хората. 


След като се запознахте с възможните раси в играта, смятам, че е време да спомена и няколко думи за 
бъдещия геймплей. Авторите обещават, че той ще е опростен. Със стрейките героят ще се движи напред на- 
зад, наляво и надясно, а с мишката ще се извършват всички останали действия атакуване, отваряне на вра- 
ти, вземане на предмети и т.н. Тези действия ще могат да се изпълняват ис отделни клавиши от клавиатурата. 
Авторите се кълнат (така и трябва), че ще включат и възможността да се използва и джойстик, но това вече е 
друга тема. 

По отношение на графичното оформление играта е 
многообещаваща — текстурите са изпипани професионално, 
чудовищата са пресъздадени с невероятно въображение. А 
какво да кажа за светлинните ефекти!? Те са много, много 
близо до реалността. Така Horizons ще ни предложи вероят- 
но една небивала досега атмосфера. На бял свят тя ще се 
появи към средата на 2001 година. Такива поне са обещани- 
ята. Ние нека все пак не си правим „сметка без кръчмар“, че 
един господ знае каква участ може да сполети тази ролева 
игра... само да не е като тази на WarCraft: Adventure! 
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Fighter 


В моделите Ha героите няма промени, но моделите на чудовищата са мно- 
го по-атрактивни и по-добре анимирани, отколкото в предходната игра. Велика- 
ните вече наистина са великани, надвишаващи височината на героите ви некол- 
кократно. Интерфейсът е подобен на познатия ни от Вайигз Gate. Бутонът Rest 
вече е разположен и на главния екран, като към него е прибавена опцията „rest 7; 
until healed“. Проблем е играта в мрежа, защото, ако не сте в една стая със съ- ` 
отборниците си, ще трябва да закриете почти половината екран, за да можете да 
комуникирате с тях. 

Музиката е добра, но за съжаление се появява само в някои моменти по 
време на игра. Звуковите ефекти също са добри - звуците от ударите на оръжи- 
ята, гласът на героя ви, когато прави магия, ефектите на самите магии. Има го- 
лям набор от гласове за героите ви с двойно повече реплики от Baldurs Gate, от 
които обаче само 3-4 „стават на работа“, останалите звучат направо смешно. Ня- 
кои от по-важните МРС-та също са озвучени, но при тях гласовете са много по- 
приятни (особено на разказвача и на главния гадняр). Филмчетата между отдел- 
ните глави (chapters) представляват една добре илюстрирана книга, по ко- 
ято разказвачът разкрива постепенно сюжета на играта. 

На 25 септември т.г. Black Isle обявиха, че разработват допълне- 
ние към Icewind Dale, наречено Hart of Winter. Този път историята ще ви 
отведе в рибарското селце Lonelywood. Шаман идва при вас с молба за 
помощ - изглежда, че близо до селото се събират варварските племена, 
които под ръководството на новия си водач искат да отърват Icewind Dale 
от всички „чужденци“. Вашата цел е да разберете тайните на мистериоз- 
ния водач на ي‎ и да провалите nnaHoBeTe му. Допълнението ще 
_ ви предложи: нова графика при раздели- 
за телна способност 800х600 точки 

% (ще работи и на оригиналната 
№ игра); 60 нови магии и закли- 
нания; ограничението на опи- 
\ та (ехрепепсе сар) ще бъде 
вдигнато на 2 900 000 едини- 
ци; подобрена OpenGL 30 
поддръжка; 80 нови магичес- ‘т> 
ки оръжия и предмети; нови 
врагове; ще има и оп- 
ция за скриване на ин- 
терфейса. Предвиждат се 
торби за скъпоценните ка- 
мъни (дет bags) и кутии за зо: 
свитъците (scroll cases), които ще 
освободят голяма част от инвентара 
ви. Hart of Winter се очаква да излезе 
през първото тримесечие на 2001 година. 
Icewind Dale е много добра и приятна иг- 
ра, но има един основен недостатък - никъде в нея не е обяс- 
нено как се играе, нито пък има някакво подробно обяснение на 
правилата на AD&D. Аз например трябваше наново да старти- 
рам играта няколко пъти поради основни грешки именно в сътво- 
ряването на персонажите ми. Затова със следващите няколко 
реда ми се иска да сторя едно добро дело, поразсейвайки мъг- 
лата около създаването на героите: 

След като си изберете пол и портрет на героя, трябва да 
изберете расата и класа му. Icewind Dale използва втора ревизия 
на AD&D, която ви дава избор от 6 раси и 8 класа, както и въз- 
можност да изберете няколко класа (Multi-class). Хората са най- 
уравновесената раса и могат да избират всички класове - нямат 
нито силни, нито слаби места. Елфите имат увеличена устойчивост към магиите Charm и Sleep, мо- 
гат да виждат на тъмно, използвайки infravision, получават бонус, когато използват дълъг меч (long 


змога) и лък (Бом), имат увеличена точност (dexterity), но имат по-малка 
издръжливост (constitution). Джуджетата имат увеличена устойчивост 
(resistance) на магия и отрова, притежават infravision, имат по-голяма из- 
дръжливост, но по-малка точност и каризма (charisma). Полу-елфите 
(Най-емез) - смесица от хора и елфи, имат ограничена устойчивост на 
магиите Sleep и Спагт, притежават infravision. Гномите имат устойчивост 
на магии, могат да виждат на тъмно, използвайки и амвюп, получават 
бонус към интелекта (intelligence), но имат понижена мъдрост (wisdom). 
Хафлингите (Halflings) получават бонус, когато използват прашки 
(slings), имат увеличена точност, но по-ниска сила (strength). 
Идва ред и на класовете: 
Я — типичният воин, може да става майстор във 
всички оръжейни категории, няма никакви расови ограничения. 
— безстрашен воин, пример за всичко добро. 
Има слаби лечителски способности, някои защитни умения, усеща зло- 
то и може да специализира всички видове оръжия. На 3-то ниво получа- 
ва умението Тит Undead, а след 9-о ниво може да прави заклинания. 
Той може да бъде само човек и трябва да поддържа законно добър ук- 
лон (lawful good alignment). 

一 може да специализира всички видове 
оръжия, притежава уменията charm mammal и stealth，MMa расов враг 
(Касїа! Епету). След 8-о ниво може да прави друидски заклинания. Чо- 
век, en 中 или полу-елф, трябва да е от добър уклон. 

— може да прави заклинания, предимно лечи- 
телски и защитни, но има и някои нападателни. Притежава умението 
Тит Undead (когато използва това умение, всички undead същества 
или биват унищожени, или бягат от битката). Лечителят не може да из- 
ползва остри оръжия. 

- може да прави заклинания - защитни и атаку- 
ващи, както и някои лечителски. След определено ниво получава уме- 
нието Shape Shift (може да се превръща в някои животни). Човек или 
полу-елф, може да използва само кожени брони и само някои оръжия. 

- притежава уменията stealth, pick pockets (джеб- 
чийство), pick locks (разбиване на ключалки), find traps (откриване на 
капани), remove traps (обезвреждане на капани). Когато използва уме- 
нието Stealth, може да удари противника си в гръб (backstab). Това ще 

му вземе неколкократно повече здраве (зависи от нивото на героя ви). Крадците могат да използ- 
ват само кожени брони и само някои оръжия. 

— бардът има най-висока степен на lore (познание), което служи за идентифици- 
ране на предмети. След 2-ро ниво получава способност да прави магии, но трябва да свали броня- 
та си преди това. Притежава уменията pick pockets и bard song (вдига вероятността да уцели за из- 
вестно време, действа на цялата група). Човек или полуелф, бардът не може да носи броня, по-го- 
ляма от спаттай, и не може да използва щит, освен това трябва да е от неутрален уклон. 

- майстор на мистичните изкуства, може да прави магии. Не може да но- 
си броня (за сметка на това носи роба). Може да използва само пръчки, ножове и прашки. Може да 
си изберете и магьосник специалист (Абјигег, Conjurer, Діміпег, Enchanter, Illusionist, Invoker, 
Necromancer, Transmuter). Те получават една допълнителна магия на всяко ниво, но не могат да 
учат магиите на противоположните магически училища. 

- смесица от два или три класа, при която героят получава всички умения и спо- 

собности на двата класа. Точките опит, които получава, се разделят по равно между класовете, в 
резултат на което героят печели нива по-трудно. Можете да избирате следните варианти на Ми!!- 
class: Еідпіег/ТПіеї, Ра ег/Сепс, На егОгша, Fighter/Mage, Fighter/Mage/Cleric, На ег/Маде ет, 
Маде/Сівгіс, Mage/Thief Сепс/Капаег, Thief/Cleric. Класове, смесица от магьосник и някой друг клас, 
не могат да правят магии, когато носят броня. Смесица от лечител и друг клас може да използва са- 
мо оръжията, които използват лечителите. 
Хората не могат да избират Ми!!-сазвз, но минат ли поне едно ниво опит, могат да изберат оп- 

ция Оца!-сазв, която сменя класа им. След като минат едно ниво по-високо от предишния им клас, 
те могат да използват уменията и способностите и на двата класа. 
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з ванн А 
| “Графика = 
| Памет: 32 Мб л | Музика 
Свободн СКОЕ бет во: 150 Мбайта Звук. “6 
: | Оригинапност/ 6 


Удоволствие-_ 
- 7 “, 


„Процесор 
Памет: 64 
Свободн о 
СО кому 
 Видеокар 
Звукова 


Eo някого: „Коя игра измежду стратегиите в реал. ги 
но ыш (RTS) играете, Mong? | — 
„Нотешопа, но не коя да е, ами самата Нотенопа 
， отговорил замислено този някой. | З 
“А вие? Какво бихте отговорили вие? вн meworld ce чувс- 
о твате на тъмно, така ли? Ето че е време за малко светлина — аз. 
съм насреща и започвам своя разказ. | _ — 
а Историята е кратка, доста фантастична и не много поучи- 
телна (а това на мен страшно ми харесва). Напомня ми за един 
вече класически 30 екшън = Unreal Tournament, въпреки че при- 
„пиките не са много. а не за това сме се сер да си As 


Нека обърнем внимание на. лз. направени в то- | 


Пее и з зі аз узо ва продължение. Не мога да разбера защо по сайтовете на игра- 
га AI e { ива“ Та ГО наричат „надстройка“ към първата част - та за мен то си е 
essere” заана _ напълно нова игра върху старата идея и история. Ето защо, като. 


ви разяснявам подробности, няма да се спирам на сравнения с 
оригиналната по своему първа част, защото има опасност всичко 
да прозвучи като една дълга и „дебела“ реклама. 

В първата част - Homeworld, хората от планета на име 
Кпагак вярват в своя „извънземен“ произход. Това убеждение е 
породено от откритието на космически кораб, почиващ си след 
дълъг път през празното пространство в пясъците на въпросната 
планета; населявана от любопитно население. Има и бонус към 
откритието - карта с „ясни“ указания за родното място на кораба. 


а Но стига тъжни мисли и скрити сълзи по хубавите идеи. Не заб- 
—= равяйте, че истинските геймъри не плачат, само очите им сълзят 
7 (изтичат) след 169 часа пред РС-то в напрегнатите периоди от 
живота им (пускането в обръщение на Diablo 2 например). 
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2 x CARRIER п 
4 x DESTAOYIY 


1 x OREADNOL 
2 х CARRIER 
4 x DESTAOYE 


GRAS в ас атаа 
эш рынка з Laat Руи орда 
Зако ira э Lote: Maureen ree 
Ea лан 


шшш РИ 


ніна дала: м кача Шарапа 
: пони аа но а La val: астаан? 
Багавпеної Saved; когевпепотеувнока000 ро. 


Currently our plan ів їс engage the outer sentriss of the guard fleet while сиг strike тват approaches from the 
thar side of the system in the captured resourcers Ot course, if сле Beast has already subverted the base and 
guard fleet, we will haus по choice Быт to flee 
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с Cares зи: 289 / 280 
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2% керн. 


г о ме 
направит е ее З З 
“шш ; У 
зб Шеш е ежа спек у 
вот Че Ираае. 
ви образувания или 
тера Кате и 
ведцъж най-много 8 играчи. 
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ус Saved: sereanshots\shotad 11 ро 
+ Saved: screenshots\shota0 12 ро 4 
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‚п Ж пушайте ме и ще прекарате. Wai бази 
р | монитора. в противен случаи има опасност 
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